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ODbjectifs :

A Module IAS; 20162017- ResponsablePierre De Loor

A Obijectifs (6 lignes max)Le module Intelligence Artificielle et
Simulation a pour objectif d'initier les participants aux
techniques de base de l'intelligence artificielle et a
approfondir celles liées a la simulation de comportements
Intelligents.

A Deux Focus sont ensuite abordés m0 [ Qdzal 3S R
0§ SOKYAldzZSa RQL! RIya S R2Y
modélisation et la simulation dufenctionnement» de
f QKdzYF Ay d [/ KF1jdzS LI NIGAS |02
cours et de travaux pratiques.

A Prérequis :Les connaissances acquises de S1 a S6 sont
suffisantes pour abgrder.ce . module



|A et Simulation

A Equipe2017-2018:

A Pierre De Loordgeloor@enib.f}

A Cindy Even (evemenib.fi)

A AnneGwenn Bosser (bosser@enib.fr)

A Pierre Chevaillierchevaillier@enib.iy

A Cédric Buche

A Organisation : cours/labo/travail personnel
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Travall personnel

Utilisation des connaissances acqui ses
Crédible dans UT2004.
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BOT
CONTEST
=017

CoMPETITION

Intelligence Artificielle
Jeux Vidéo
Lors de PFIA’17

a Caen, entre le 3 et le 7 Juillet 2017

AW Plus d'info : http://doo.gl/rVZ0Dq AW
A Contact : botcontest2017Genib.fr A ﬂ AfIA
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Game 5
Fan Hui (Black), AlphaGo (White)
AlphaGo wins by resignation




hdzA 2 YI Aa X

I Supercalculateur K (RIKEN, Japon, 2013)

©RIKEN

I Simulation de 1% du cerveau (1,73 milliard de
neurones et 10,4 billiard de synapses)

I 83 000 CPU, 1Po, 20 minutes de simulation pour :
seconde de fonctionnement cérébral
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UnpeuR QKA &l 2AN
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Yy LISdz RQKA &
Al QAYGStEtAISYOS | NIGATFA

1960
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5dz OF f Odzf & X

Automate + algorithme + algebre de Boole =
algorithme universel

=machines pensantes



= v

la formalisation de la pensée L

- Aristote

Leibniz,BLoIe, Frege

neurophysiologie
W. M| Culloch
. Pitts

cybernétique

Vaucanson, Babagge

psychologie

Simon & NN

0orENIB



la logique 4
A Le syllogisme

aucune vulgarisatonnéest ail s ®
guelques travaux sont des vulgarisations
guelques travaux ne sont pas aises

Aristote (384 a-322)
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Formul ati on mat h®mati qgu
de la pensée humaine (Boole 1854)

il S4G . O0QSad ! f.
i1 AYLX AlxdeB . 0QSai

A Le calcul des prédicats
A Principia Mathématica

Frege (1848.925), Whitehead et Russell (~1915)



un premier doute

Existet-il un algorithme pour résoudre tout
probleme ?

(Leibniz 1646 -1716)

Non
(Goédel 1931)
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philosophie Aristote

neurophysiologie Leibniz,BLoIe, Frege

W. M| Culloch
. Pitts

cybernetique

Vaucanson, Babagge

formalisation

uring, VoryNeuman

psychologie

Simon & NN
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A Automates
A Calculatrices mécanigues
A Cartes perforées

A Machine analytique

Pascal, Leibniz, Vaucanson, Jacquatrt,
Watts, Babbage
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A La machine de Turing (1936)

f

e 4
I|re ecrlre

e

JEquivalence Turing/Von Neuman



Le Test de Turing (1950) &
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Un autre doute : g o

Est-il possible de faire une MT capable de
dire si une autre MT

Non : |l nd®ci dabi |l 1t ® d
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La cybernétique g

philosophie Aristote

neurophysiologie Leibniz,B<'Lole, Frege

W. M| Culloch

Vaucanson, Babagge

formalisation

[. Pitts
cybernétique uring, VoryNeuman
Wiener
psychologie

Mag’Carthy

Simon & Névi”‘

0orENIB



La Cybernétique g L

A Neurophysiologie + Mathématique = neurone
artificiel (W.M. Culloh, W. Pitts 1943)

A Notion de systéme (Wiener) ST

At NAYyOALIS RQI 2 Yszg%, AAS
&

A Apprentissage
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« vouloir reproduire le comportement des nerfs ne
pr®sente pas plus doi nt
volture avec des |J ambe
beaucoup mieux avec des ro(®sTuring) »

Al NN G RS f QF LILIN2ROKS vy Sdz
i {dzOO0Os8a RS f QF NODKAGSOUdz2NE R
i Difficultés théoriques
i Difficulté humaine



Naissance du terme
Intelligence Artificielle

A Conférence Dartmount 1956

I Mac Carthy : langages
I Shannon : automates o o
i aAyale Y ONRGAILdzZS RS f QF LILINR OKS

A Deux nouveaux :

Herbert Simon et Allen Newell



Introduction de la psychologie

philosophie Aristote

neurophysiologie Leibniz,BLole, Frege

W. M. Culloch
(. Pitts

Vaucanson, Babagge

ordinateur

Mac Cafthy

OorENIB



Introduction de la psychologie

A Le Logic Theorist redémontre 38 des 52 théorémes des
« Principea Mathematica

A General Problem Solver (GPS, 1959) :
I Méthode générigue : Analyse des fins et des moyens

opérateurs

voiture

@), distance =m=p [ . caddy

chaussures
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Histolre
Al QAYISE Tt AISYOS | NIATF
1900

1960

1980

2000
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Exemple : MYCIN (1970, 500 regles, probabilités)

Module IAS Pierre De LoorENIB



Oul mais Il y a DES Connaissance

I Connaissance procédurale i Connaissance catégorielle
A Savoir faire, savoir comment A[ I OFG4S3I2NRS W
représentée par le moineau
i Connaissance déclarative A[ I OFGSI2NRAS W
A Mémoire sémantique représentée par la vache
i je sais que A Canari> oiseau
A Mémoire épisodique A Autruche-> pas oiseau
i jeme rappelle que A Baleine-> poisson
I Connaissance o ) o o
NELINBASY Ul GA2yySt i Schemastgpiqgues £ QI OG A 2y
A L& je dois faire comme ca A Aller faire ses courses

A Conduite automobile



hdzA YIF Aaz

A[Searles 1980]

I'm just manipulating squiggles and
squoggles to produce Chinese languag
behavior. But | don't understand
Chinese. This rule ook is in English.

Sl

f Q2 NR

.

|
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[Wheever or whatever is in that reom
15 an intelligent Chinese speaker! ]




Symbol grounding probleftdarnad 1990]
A Comment la signification des symboles est
FYyONBS RIFya jdzStljdsS ¢
RQFdzUNB 1jdzS RS& &éyo?2

f Cognition is not the same as computation because
computer do neottransduce(Hanad 1990]



