1 o
ECOLE NATIONALE
D'INGENIEURS DE BREST

[, TUTORIEL Qt CREATOR

Dans ce document, vous trouverez deux écoles dmptian sous Qt Creator. La premiere école conaiptacer les
objets (boutons, zones de texte, afficheurs, etal.l'on veut sur une grille. Au contraire, la diétme école utilise des

fonctions pour un placement automatique de vogabje

PREAMBULE : Ouvrir un projet Existant :
Ouvrir le fichier ‘.pro’ avec Qt Creator

Aller dans l'onglet ‘Projects’ et redéfinir le ‘Bldidirectory’

e

File Edit Build Debug Tools Window Help

Exemple_1_Ecole

Qt' CYRESCeS) | RunSettngs | EditorSettngs |  Dependendes |

= | )b Build Settings

Edit buld configuration: (Debug =] [ add v [ Remove

Edit
L
* General
@ Configuration name:  Debug
Qt version: (253 v” Manage

m Tool chain: MinGW
Projects

ah Shadow buid: 4

[7) Build directory: {|BUS_CAN_INSTRUMENTATION\DOSSIER_TNSTRU_VOILTER {TUTORIEL_QICREATOR\Exemple_1_Ecole-build-desktop [ Browse...
Help

Il est alors possible de recompiler le projet et eetcuter

1 Premiere école
Tout d'abord, ouvrez le logici€lt Creator et suivez les instructions ci-dessous.

m, Qt Creator

Getting Started MNews & Support

Explore Qt C++ Examples

| Choose an exarmple...

Did You Know?

You can start Q Creatar with a session by caling qsezeatar

Open Project... Create Project...

> Feedback | Help us make Qt Creator even better

SélectionneZLreate Project.

Sélectionneft C++ Project puisQt Gui Application.
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[ New Project B |
Choose a template:
Projects [ER Ot Gui Application
Qi Cs+ Project @ Mobile gt Application
Other Project B ot Console Application

Project from Version Cantrol

Creates a Qt application for the desktop, Inchuides 3 Gt
Designer-basad main window,

Preselects & desktop Qt for bulding the application (f
avaiable.

choose... | [ cancel

Renommez votre projet et choisissez le dossiee cibl

Renommez la classe créée et choisissez la clagsesd@MainWindow.

7 )
@ = - QtGui Application
Class Infarmation
Location
B Detais gf;sgnbssﬁgfﬁggzhﬁi;‘;hMt the dasses for which you want to generate
Summary
Class name: Exemple_1_Ecole|
Base dass: lQMainWindow - J
Header file: exemple_1_ecole.h
Source file: exemple_1_ecole.cpp
Generate form: [7]
Form file: exemple_1 ecole.ui
Next | [ Eancel
Cliguez sur Finish.
Cliquez sur Finish.
[ Project sebup

Qt Creator can set up the following targets for project Exemple_1_Ecole:

Ot Version Status  Build Directory
4 Desktop
[¥] 453 Mew C\Users\ Gabriel\Desktop\ Qt Tutonal\Exemple 1_Ecole-...

Impart Existing Shadow Build...

[ Fnsh || cancel |

Votre projet vient d'étre créé et vous tombez dinaent sur la fenétre deorm.
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.
Type Here

Cette grille permet de designer votre prdgrammye |azlla(;:ant des boutons, des zones de textes, messdRs
afficheurs LCD, des barres de chargement, deseagiss etc...
Si vous cliquez sur la fenétF®rm, vous pouvez voir les propriétés de la fenétre.

Exemple_1_Ecole : QMainWindow
Property Value fay
ey '

windowMao... MNonModal
enabled [
4 geometry [0, 0F, 400 x 300]

Name Exemple_I_EcclIe

m

Width 400

Height 300
I+ sizePolicy [Preferred, Preferred, 0,...

b minimumSize 0x0
[ maxmumbSize 16777215 x 16777215
[ sizelncrement 0 x 0
I* baseSize 0x0

palette Inherited
i font A [MS Shell Dig 2, 8]
cursor |~g Arrow

mouseTrack... [
focusPolicy  MoFocus
contexthlen... DefaultContexthenu

acceptDrops 7]

Sur le c6té gauche d@@ Creator se trouvent une série d'objets.

Buttons

[«
|£__”i Push Button

@ Tool Button

(®) Radio Button

E Check Box

@ Command Link Button

v Button Box

Faites glisser uRush Button dansForm.

www.enib.fr
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Type Here

1 PushButton E

Lorsque que I'on clique sur l'objetish Button, on peut voir ses propriétés en bas a droit@tdereator.
pushButton : QPushButton

Value fay
obj EENE;E'IE mpushB:ttun
enabled l_é:
4 geometry  [(160, 100}, 75 x 23] l=|
X 160
¥ 100
Width 75
Height 23

I sizePolicy [Minimum, Fixed, 0,07 ||
minimumb&ize 0x0

b maximumSize 16777215 x 16777215

I+ sizelncrement 0x0

hazeSize 0x0

T

palette Inherited
I font A [M5 Shell Dig 2, 8]
cursaor |-g Arrow

mouseTrack... []

focusPolicy  StrongFocus
contextMen... DefaultContexthenu
acceptDrops [

[ toolTip

On peut voir le nom de I'objet et sa géométrie ifspuis dimensions largeur, hauteur).
Maintenant renommons le bouton.

www.enib.fr
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pushButten : QPushButton

Property Yalue fay
Lo B |
e btn1| E]
enabled [
4 geometry [(1e0, 1007, 75 x 23] =
X 160 |
Y 100
Width 73
Height 23
- sizePalicy [Minimmum, Fixed, @, 0]

¢ominimumsize 0x0
maximumsize 16777215 x 16777215
¢ sizelncrement 0x 0

[= basebize 0x0
palette Inherited

: font A [MS Shell Dig 2, 8]
Cursor |«;.; Arrow

mouselrack... ||
focusPolicy  StrongFocus
contexthMen... DefaultContedthenu

acceptDrops [
¢ toolTip ™
Changer le texte dans le bouton.
Type Here

Une autre série d'objets.

www.enib.fr
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|4 Input Widgets |
Combo Box
Fent Combo Box
[FE] Line Edit

|AT] Text Edit

AL] Plain Text Edit
|EJ Spin Box
1. T

Double Spin Box
Time Edit
Date Edit

1]

O

T} Date/Time Edit
3 Dial

=y Horizontal Scroll Bar
Vertical Scroll Bar
=m=" Horizontal Slider

&P Vertical Slider

Faites glisser unkine Edit dansForm.
Type Here

[ Bouton

Voici les propriétés de laine Edit renommée eemetteur.

www.enib.fr
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emetteur ; QlineEdit

Property Yalue oy
. QObject
objectName emetteur E],
enabled ]
4 geometry [(140, 407, 113 » 20] =
X 140 I
b 40
Width 113
Height 20

- sizePalicy [Expanding, Fixed, 0, 0]
minimum&ize 0x0
maximum&aize 16777215 x 16777215

¢ sizelncrement 0x0

I» baseSize 0x0
palette Inherited
font A [MS Shell Dig 2, 8]
cursor I IBeam

mouseTrack... [¥]

focusPolicy  StrongFocus
contexthen... DefaultContextMenu
acceptDrops [#]

I+ toolTip i

Faites glisser une auttene Edit.
Type Here

[ BOLTON

Voici les propriétés de cette autrigme Edit renommée enecepteur.
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recepteur @ QlineEdit
Prop Value fa
L

objectMame recepteur

ORI L S
enabled I[El
4 geometry [(140, 180}, 113 x 20] e
% 140 i
¥ 180
Width 113
Height 20
& sizePolicy [Expanding, Fixed, 0, 0]

= minimum&ize 0x0
& maximumSize 16777215 x 16777215
i+ sizelncrement 0x0

Iz baseSize 0x0
palette Inherited

I font A [MSShell Dlg 2, 8]
cursar '{ IBeam

mouseTrack... [
focusPolicy  StrongFocus
contexthen... DefaultContexthMenu
acceptDrops [V
= toolTin i

Maintenant, allons dans l'atelier d'édition desaix et slots (deuxiéme bouton de la barre deeekel

RgR BME=ET

Cet atelier va nous permettre de créer un slat fexrs une fontion) lorsque que I'on déclanchégeasclicked()
qui est émis lorsqu'on clique sur le bouton.
&

] N

“Type Here
2 BOUTON !
L] |

||
Cliquez sur le bouton et faites glisser.

www.enib.fr
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[
“Type Here

| BBUTGN

.|||_

Relachez. Une fenétre de dialogue apparait.
=F3 Configure Connection :

bin1 (QPushBution) Exemple_1_Ecole {QMainWindow)

clicked)
clickedibool)
pressed()
released()
toggled(bool)

[T Show signals and slots inherited from QWidget

Cancel ‘

Sélectionner le signalicked() puis cliquez suEdit des slots. Une nouvelle fenétre de dialogue afipara
Appuyer sur le + des slots et créez le btal Click().

!."‘3 Signals/Slots qf_Exempie_.I_Ecoie a -

Slots

nabled{bool)
[btn1 Click() I
B

Signals

o (o]

Cliquez sur OK, sélectionnd#n1Click() puis cliquez sur OK.

www.enib.fr
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[i? Configure Connection B
biri1 (QPushBution) Exemple_1_Ecole (QMainWindow)
clicked(] btnl Click()
clickedibool)
pressed(]
released()
toggled{bool)
Edit. .. Edit...
[} Show signals and slots inherited from QWidget
QK Cancel |

Nous pouvons voir le slot crébtii1Click()) en fonction du signatlicked()).

“Type Here

i

ibtnlCIidcii

Revenons dans l'atelier d'édition d&isigets (premier bouton de la barre des ateliers).

RO RBINEHT 68

Maintenant, écrivons un peu de code. Allez dafiiethéer headeExemple 1 Ecole.h et déclarez le slot que nous

venons de créer.

#ifndef EXEMPLE_1_ECOLE_H
#define EXEMPLE_1_ECOLE_H

#include <QMainWindow>

namespace Ui {
class Exemple_1 Ecole;

}

class Exemple_1 Ecole : public QMainWindow

{
Q OBJECT

public:

TURORIEL QT CREATOR RSX
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explicit Exemple_1 Ecole(QWidget *parent = 0);
~Exemple_1_Ecole();

public slots:

void btn1Click();

private:
Ui::Exemple_1 Ecole *ui,
3

#endif // EXEMPLE_1_ECOLE_H

Puis allez dans le fichier sourEgemple 1 Ecole.cpp et créez la fonctiomoid btn1Click().

#include "exemple_1_ ecole.h"
#include "ui_exemple_1_ecole.h"

Exemple_1 Ecole::Exemple_1 Ecole(QWidget *parent) :
QMainWindow(parent),

ui(new Ui::Exemple_1 Ecole)

{
ui->setupUi(this);

Exemple_1 Ecole::~Exemple_1 Ecole()

{

delete ui;

}

void Exemple_1 Ecole::btn1Click()
{

ui->recepteur->setText(ui->emetteur->text());
ui->emetteur->clear();

}

On a ainsi créé une fonction qui va récupérentteteontenu danametteur et lI'insérer dansecepteur, puis effacer
le contenu demetteur, tout ¢a lorsqu'on clique shinl.
Ainsi, on obtient ceci.
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Ecrivez un message da@setteur.

(K| E.xempl.e_'i-_'Ecd[e

[ Bouron

==

af Exempléj.}cé[e

=

MESSAGE]

[ BouTon

Appuyer sur le boutohtnl. Le message est transmis viessepteur et le contgnu demetteur est efface.

[ éxempl.e_"l._'EcéEe

MESSAGE

Maintenant, rajoutons une Spin Box et un LCD Number

| BOUTON

= {5

[a Input Widgets

Display Widgets

[a

S Label
@ Text Browser
% Graphics View
42| Calendar

4] Lco Number
2] Progress Bar
E Harizental Line

I Vertical Line

& awebview

TURORIEL QT CREATOR RSX

| B comeoser
[ Font Combo Box
& Line Edit
[AT) Test Edit
[AT) piain Text Edit
[23 sin Box
123 Double spin Box

O Time Edit

[ pate it

£ Date/Time Eait

@2 il

= Horizontal Scroll Bar
Vetical Scroll Bar
4= Horizontal Slider
&P Vettical Slider
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Form avecSpin Box renomée enumero et LCD Number renomé etcdNumero.
Type Here

[oomon)

Retournons au code de la fonctimnd btn1Click().

void Exemple_1_Ecole::btn1Click()
{
ui->recepteur->setText(ui->emetteur->text());
ui->emetteur->clear();
ui->lcdNumero->display(ui->numero->value());
ui->numero->setValue(0);

}

Nous avons rajouter du code pour que le valeurecmgt dangumero soit transmise alcdNumero et remettre a
Zéro la valeur daumero.
Soit le programme.

nﬁﬂ Exemple 1_Ecale E@@
1]
| souren |
Mettre une valeur pourumero.
5 | Exemple 1_Ecole = .
E 5
| souon |

Cliquez sur le boutohtnl. La valeur deumero est transmise vetsdNumero et numero est remis a zéro.

www.enib.fr
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5 | Exemple 1 Ecole =

| Bouton

Pour finir, rajoutons uWertical Sider et unLCD Number.
Renommongd/ertical Sider enverticalMobile et LCD Number enlcdVertical.

Type Here

[ EQLITON

Pour que notre valeur diedVertical corresponde a notre valeur aticalMobile, on vient rajouter u@Timer qui
va permettre d'exécuter cette fonction.
DansExemple 1 Ecole.h, ajouter.

public slots:
void btn1Click();
void timer Read();

DansExemple 1 Ecole.cpp, ajouter.

#include "exemple_1 ecole.h"
#include "ui_exemple_1_ecole.h"
#include <QTimer>

Exemple_1 Ecole::Exemple_1 Ecole(QWidget *parent) :
QMainWindow(parent),

ui(new Ui::Exemple_1 Ecole)

{
ui->setupUi(this);

QTimer *timer = new QTimer (this);

connect(timer, SIGNAL (timeout()), this, SLOT (timer Read()));
timer ->setl nterval (1);

timer->start();

}

www.enib.fr
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Exemple_1 Ecole::~Exemple_1 Ecole()
{

delete ui;

}

void Exemple_1_ Ecole::btn1Click()
{
ui->recepteur->setText(ui->emetteur->text());
ui->emetteur->clear();
ui->lcdNumero->display(ui->numero->value());
ui->numero->setValue(0);

}
void Exemple 1 Ecole::timer Read()
{
ui->lcdVertical->display(ui->verticalM obile->valug());
}
Soit le programme. ~ |

f 2] Exemp[eli._EccEEe- EIE]

o]
BOLTOMN
=

Lorsque que la glissienerticalMobile est déplacée, la valeur telVertical est immédiatement insérée.

8] Bxemple1_Ecole = e )

BOUTON

www.enib.fr
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Voila la fin de I'exemple pour la premiére école.

2 Deuxiéme école

Tout d'abord, ouvrez le logici€lt Creator et suivez les instructions ci-dessous.
SélectionneLreate Project.

m Qt Creator

Getting Started

Develop

Hews B §uppn}'t

Tutarials Explore Qt C++ Examples

¥ The QtCreator User Interface | Choose an example... -

¥ Building and Running an Example

»  Creating a Qt C++ Application —
(oW

»  Creating a Mabile Application Did You Knov |¥|

The code completion is CamelCase-aware. For example, to complete
namespaceUzi you can just type nU and hit Ctzl+Space.

| Open Project... | | Create Project...

| > Faedback | belp us make Qt Creator even better
Sélectionneft C++ Project puisQt Gui Application.
m NmPro}ect

B2

Choose a template:

Projects [ 0t Gui Application
QF C++ Project [ Mobile Gt Application

Other Project . Qt Console Application

Project from Version Control

Creates a Qt application for the desktop. Indudes a Qt
Designer-based main window,

Preselects a desktop Qt for building the application if
available.

[ Choose. .. ] | Cancel

Renommez votre projet et choisissez le dossiee cibl

www.enib.fr
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[ ot Gui Application

Introduction and project location
Location
" This wizard generates a Q4 GUI application project. The application derives by

default from Qapplication and indudes an empty widget.

Mame: Exemple_2_Ecole

Createin:  C:\Users\Gabriel\DesktopQt Tutorial | Browse...

[7] Use as default project location

l Mext ] I Cancel |

Renommez la classe créée et choisissez la clagsesd@Widget.

_ Ea)
@ [ Ot Gui Application

Class Information
Location

B Details Specify basic information about the dasses for which you want to generate
skeleton source code files,
Sur

TTary

Class name: Exemple_2_Ecole

Base class: |QWidget -

Header file: exemple_2_ecole.h

Source file: exemple_2_ecole.cpp
Generate form: [

Farm file exemple. 2 ecole.uj

Iext J | Cancel |

Nous allons voir ensemble comment créer une feé&mplication a partir de rien.

Tout d'abord, il faut inclure les classes des shjete nous utilisongfnclude], ainsi que déclarer les objets (les
nommer private]).

Dans le fichier headétxemple 2 _Ecole.h, ajouter.

#ifndef EXEMPLE_2_ECOLE_H
#define EXEMPLE_2 ECOLE_H

#include <QtGui/QWidget>
#include <QPushButton>
#include <QLineEdit>
#include <QSpinBox>
#include <QL CDNumber>
#include <QSlider>
#include<QTimer>

class Exemple_2_ Ecole : public QWidget
{
Q_OBJECT

public:

www.enib.fr
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Exemple_2_ Ecole(QWidget *parent = 0);
~Exemple_2_Ecole();

private:

QPushButton* btn1;
QLineEdit* emetteur,
QLineEdit* recepteur;
QSpinBox* numero;
QLCDNumber* IcdNumero;
QSlider* horizontalSlider;
QLCDNumber* IcdSlider;
QTimer* timer,

|8

#endif // EXEMPLE_2_ECOLE_H

Ensuite dans le fichier sourEsemple 2 Ecole, il faut initialiser les objets que nous avonsecré

#include "exemple_2_ecole.h"

Exemple_2_ Ecole::Exemple_2_Ecole(QWidget *parent)
: QWidget(parent)

, btn1(new QPushButton)

, emetteur (new QLineEdit)

, recepteur (new QLineEdit)

, numer o(new QSpinBox)

, lIcdNumer o(hnew QL CDNumber)

, horizontal Slider (new QSlider)

, lcdSlider (new QL CDNumber)

, timer (new QTimer)

{
timer->start();

}

Maintenant, nous allons voir ensemble comment garle programme avec des mises en place semi-atitpre.
Premierement, il faut choisir la forme généralgpdagramme (c'est-a-dire comment vont étre dispeseé |
différentes zones d'objets). Nous prendrons veéiftiiaclude < QVBoxLayout>]. Et pour les zones en elles-mémes

nous prendrons un arrangement horizonrtiad ude < QHBoxLayout>].
Dans le fichier header, déclarer le fonctimid createUl() qui nous permettra de créer la fenétre.

#ifndef EXEMPLE_2_ECOLE_H
#define EXEMPLE_2 ECOLE_H

#include <QtGui/QWidget>
#include <QPushButton>
#include <QLineEdit>
#include <QSpinBox>
#include <QLCDNumber>
#include <QSlider>
#include <QTimer>

TURORIEL QT CREATOR
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class Exemple_2 Ecole : public QWidget

{
Q_OBJECT

public:

Exemple_2 Ecole(QWidget *parent = 0);
~Exemple_2_Ecole();

void createUl ();

private:

QPushButton* btn1;
QLineEdit* emetteur,
QLineEdit* recepteur;
QSpinBox* numero;
QLCDNumber* IcdNumero;
QSlider* horizontalSlider,
QLCDNumber* IcdSlider;
QTimer* timer,

|3

#endif // EXEMPLE_2_ECOLE_H
Deuxiemement, dans le fichier source, il faut ctédontionvoid createUl ().

#include "exemple_2_ecole.h”
#include <QVBoxL ayout>
#include <QHBoxL ayout>

Exemple_2 Ecole::Exemple_2 Ecole(QWidget *parent)
: QWidget(parent)

, btn1(new QPushButton)

, emetteur(new QLineEdit)

, recepteur(new QLineEdit)

, humero(new QSpinBox)

, lIcdNumero(new QLCDNumber)

, horizontalSlider(new QSlider)

, lcdSlider(new QLCDNumber)

, timer(new QTimer)

{
timer->start();
createUl ();

}

Exemple_2 Ecole::~Exemple_2_ Ecole()
{
}

void Exemple 2 Ecole::createUl ()

{
QHBoxL ayout *layout1l(new QHBoxL ayout);

layout1->addWidget(emetteur);

TURORIEL QT CREATOR
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layout1l->addWidget(btnl);
layout1->addWidget(r ecepteur);

QHBoxL ayout *layout2(new QHBoxL ayout);
layout2->addWidget(numero);
layout2->addWidget(lcdNumer 0);

QHBoxL ayout *layout3(new QHBoxL ayout);
horizontal Slider ->setOrientation(Qt::Horizontal);
layout3->addWidget(horizontal Slider);
layout3->addWidget(lcdSlider);

QVBoxL ayout *mainL ayout = new QVBoxL ayout;
mainL ayout->addL ayout(layoutl);

mainL ayout->addL ayout(layout?2);

mainL ayout->addL ayout(layout3);

setL ayout(mainL ayout);

setWindowTitle(" Exemple 2 Ecole");

}

Nous venons donc de créer trois couches horizantédbjets (layoutl, layout2, layout3) ainsi gaerdingement

vertical général (mainLayout).

Dans layoutl se trouve le bouton et les deux chatapsexte, dans layout2 se trouve le compteur gumesi

I'afficheur LCD et dans layout3 se trouve le mobitgizontal et un autre afficheur LCD.
Avant de finir, il faut connecter le bouton au $3t1Click() et letimer au slottimer Read().

Donc, dans le fichier header, il faut ajouter.

#ifndef EXEMPLE_2_ECOLE_H
#define EXEMPLE_2 ECOLE_H

#include <QtGui/QWidget>
#include <QPushButton>
#include <QLineEdit>
#include <QSpinBox>
#include <QLCDNumber>
#include <QSlider>
#include <Qtimer>

class Exemple_2_ Ecole : public QWidget

{
Q OBJECT

public:

Exemple_2_Ecole(QWidget *parent = 0);
~Exemple_2_Ecole();

void createUl();

void connectUI ();

public dots:
void btn1Click();
void timer Read();

TURORIEL QT CREATOR

www.enib.fr
RSX




1 o
ECOLE NATIONALE
D'INGENIEURS DE BREST

private:

QPushButton* btn1;
QLineEdit* emetteur,
QLineEdit* recepteur;
QSpinBox* numero;
QLCDNumber* IcdNumero;
QSlider* horizontalSlider;
QLCDNumber* IcdSlider;
QTimer* timer,

|8

#endif // EXEMPLE_2_ECOLE_H

Pour finir, dans le fichier source, créer la foastvoid connectUl() ainsi que les deux fonctions appartenant aux
slots (identiques a I'exemple premiére école).

#include "exemple_2_ecole.h"
#include <QVBoxLayout>
#include <QHBoxLayout>

Exemple_2 Ecole::Exemple_2 Ecole(QWidget *parent)
: QWidget(parent)

, btn1(new QPushButton)

, emetteur(new QLineEdit)

, recepteur(new QLineEdit)

, humero(new QSpinBox)

, lIcdNumero(new QLCDNumber)

, horizontalSlider(new QSlider)

, lcdSlider(new QLCDNumber)

, timer(new QTimer)

{
timer->start();
createUl();
connectUI ();

}
Exemple_2_Ecole::~Exemple_2_ Ecole()
{
}

void Exemple_2_Ecole::createUl ()
{
QHBoxLayout *layoutl(new QHBoxLayout);
layoutl->addWidget(emetteur);
layoutl->addWidget(btnl);
layoutl->addWidget(recepteur);

QHBoxLayout *layout2(new QHBoxLayout);
layout2->addWidget(numero);
layout2->addWidget(lcdNumero);
QHBoxLayout *layout3(new QHBoxLayout);
horizontalSlider->setOrientation(Qt::Horizontal);

www.enib.fr
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layout3->addWidget(horizontalSlider);
layout3->addWidget(lcdSlider);

QVBoxLayout *mainLayout = new QVBoxLayout;
mainLayout->addLayout(layoutl);
mainLayout->addLayout(layout?2);
mainLayout->addLayout(layout3);
setLayout(mainLayout);
setWindowTitle("Exemple_2_ Ecole");

}

void Exemple 2 Ecole::connectUI()
{
connect(btnl, SIGNAL (clicked()), this, SLOT (btn1Click()));

connect(timer, SIGNAL (timeout()), this, SLOT (timer Read()));

}

void Exemple 2 Ecole::btn1Click()
{
recepteur ->set T ext(emetteur->text());
emetteur->clear ();

[cdNumer o->display(numer o->valug());
numer o->setValue(0);

}

void Exemple 2 Ecole::timer Read()

{
IcdSlider->display(horizontal Slider->valug());

}

Voila ce que donne le programme pas a pas.
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Nous voyons ici la premiére zone d'objets (layautl)
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Ici, nous pouvons voir l'insertion de la deuxiemee d'objets (layoutl puis layout2).

4 Exemple 2 Ecole = o x|
]
- =
B
| 4 Exemple 2 Ecole [l )
(]
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U

Cette derniere image nous montre le logiciel agsdrois zones d'objets (layoutl puis layout2 fayeut3).

Le travail s'acheve, vous venez de créer un progiae deux maniéres différentes mais pour arriven@me
résultat, a vous de choisir votre préférence.
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